tlacidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim
automatického tocenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tladidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoznuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia po¢tu toceni od 10 do 1000. alebo s moznostou hrat' do
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automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN Zaroveli moéze byt hradovi ponuknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj poc¢as hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je
mozné deaktivovat' prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost' rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze spristupnit' resp. zakazat' bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky )

Hodnota celkovej stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlacidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlatidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej ¢asti valcov a v poh VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zacinat na valci uplne viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Kombinacia scatter

tabulke.

Kupovanie bonusovych hier

Pocas zakladnej hry ma hra¢ moznost' klpit' si vstup do bonusovej hry Hold and Win za 70-nasobok
zvolenej celkovej stavky kliknutim na hviezdu nachadzajucu sa na lavej strane herného pola.
Maximalna mozna cena kupy funkcie je 4 900 € pri celkovej stavke 70 €. Klpou funkcie sa automaticky
aktivuje roztocenie. Na valcoch sa zobrazi 6 alebo viac scatter symbolov, za ktoré hra¢ ziska bonusovu
hru Hold and Win.



Nasobna Hra Riziko

Po kazdej vyhre (aj po ukonéeni bonusovej hry Hold and Win) je mozné po stlagéeni tladidla s obrazkom
kariet vstupit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej
obrazovke sa hra& méze pokusit' zdvojnasobit’ aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na €ervenu
alebo ¢iernu farbu verebovanej karty. Pokial je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyZzrebovanej karty
(alebo vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze v zdvojnasobovani
pokracovat, alebo si pripisat aktuainu vyhru z pola VYHRA v EUR stlaéenim tladidla PRIPISAT. V
pripade neuspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek
hra¢om zvolent farbu.

Hrac¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej ¢iastky. Tlagidlom POLIT méze hrag riskovanu &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe ¢&iastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta - riskovana cCiastka smerom dole a Ciastka pripisana hra¢ovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovand stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.
Maximalna vyhra, ktort je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vsetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraca a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekra¢uje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak mé
zdvojnasobenim vyhry doéjst k prekroceniu sthrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovali
zdvojnasobenie. i

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje historia piatich vyzrebovanych kariet.

Divoky symbol
Divoky symbol je symbol Bojovnik, nahradza vsetky ostatné symboly okrem symbolu Bonus (scatter).
Divoky symbol sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3, 4, 5 a 6.

Scatter symbol

Scatter symbol je symbol Bonus. Potas zakladnej hry mdzu scatter symboly niest hodnoty 1x az 20x
celkovej stavky, alebo Specialnu vyhru (MINI, MINOR, MAJOR) udelent podlia vyhernej tabulky.
Symboly Bonus vyplacajl svoje vyherné hodnoty iba poc¢as bonusovej hry Hold and Win.

Bonusova hra Hold and Win

Ak potas zakladnej hry hrac ziska 6 alebo viac symbolov Bonus (scatter), hracovi sa spusta bonusova
hra Hold and Win s 3 opakovanymi otackami (respiny). Symboly Bonus, ktoré spustili bonusovl hru
Hold and Win, zostanu na svojich valcoch pocas celej bonusovej hry. Ak sa na valcoch objavia
akekolvek nové symboly Bonus, zostanu na svojom mieste a pocet respinov sa nastavi na 3. Poc¢as
bonusovej hry Hold and Win méZu mat' bonusové symboly bud hodnotu, Speciélnu vyhru alebo jednu z
dvoch dalsich funkcii.

Na symboly Bonus so Specialnymi vyhrami nema vplyv symbol Expanding Bonus a symbol Increasing
Bonus. Bonusova hra Hold and Win kon¢i, ak potas respinov na valcoch nepristant ziadne nové
symboly Bonus alebo ak sU v8etky pozicie vyplnené symbolmi Bonus, pricom hraé ziskava GRAND
vyhru 500-nasobku celkovej stavky. Hold and Win je hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi odpotitana z
pola KREDIT v EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané poc¢as bonusovej hry Hold and Win zodpovedaju
stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bol Hold and Win ziskané. Vyhry st pocas
hazardne] hry Hold and Win kumulované v poli VYHRA v EUR.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €/ 7,00 € - kupovanie bonusovych hier pri minimalnej stavke
Maximalna stavka do hry: 100,00 €/ 4 900,00 € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 70 €

Maximalna vyhra z hry: 470 000,00 € (4 700 nasobok celkovej stavky)
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