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Easter Fortune

Je pét valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut' vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 15 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry s totozné
s po¢itatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozlozenie
ovladacich a informa&nych prvkov prispédsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan¢né prostriedky
hraga), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy$ku vyhry) a
tlacidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier)) MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIiPKY (spusti rezim
automatického tocenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlac¢idlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia poctu toceni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do
vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukonéit' tlagidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Pocas to¢enia valcov je mozné skratit' ¢as ich to¢enia tlacidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovei moéZe byt hracovi ponuknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj pocas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je
mozné deaktivovat’ prostrednictvom prepina¢a v nastaveni hry. Dostupnost' rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze spristupnit’ resp. zakazat' bez zmeny pravidiel.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY .

Hodnota celkovej stavky na jedno toenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlagidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlacidlom MAX BET zvolit maximainu
stavku.

VYHRY

Jednotlive vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej &asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zaéinat na valci tiplne viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia symbolov Mesec (scatter) platia kdekolvek
na valcoch avyhra za symbol MeSec (scatter) je dana nasobkom celkovej stavky a prislusného
nasobitela scatter symbolu. Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju. Vypocet vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabulke.

NAsSOBNA HRA Riziko

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry Volné otacky) je mozné po stlaceni tladidla s obrazkom kariet
vstupit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hraé moéze pokusit zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu alebo
¢iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo
verebované karta je Zolik), d6jde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat,
alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z pola VYHRA v EUR stladenim tla¢idla PRIPISAT. V pripade
neuspesnej volby hra kon&i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktortkolvek
hracom zvolenu farbu.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlagidlom POLIT méze hra¢ riskovanu &iastku znizit' na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe ¢iastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta — riskovana &iastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pola KREDIT
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smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 500 000 €.

Ak sucet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraca a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraéuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry ddjst k prekro¢eniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hragovi zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre moéze stlacit' tladidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divoky symbol v zakladnej hre je symbol VENIEC, nahradza vSetky ostatné symboly s vynimkou scatter
symbolov (symbol Motyl, symbol Vajce a symbol MeSec). Za minimalne 3 po sebe iduce divoké
symboly na jednej z vyhernej linii po&nuc od 1. valca zlava sa vyplaca samostatna vyhra. Ta sa vyplati
namiesto vyhry za normalne symboly, ak je vyherna suma za divoké symboly vy$sia ako vyhra za
normalne symboly (aj ked divoky symbol je sucastou vyhernej linie). Ak je divoky symbol st¢astou
vyhernej kombinacie, vyhra za vyhernu kombinaciu sa zdvojnasobi. Vyplaty divokych symbolov nie su
nasobené. V hazardnej hre Volné ot&&ky je divokm symbolom symbol MOTYL, a ma int funkciu ako
divoky symbol VENIEC v zakladnej hre.

BONUSOVA FUNKCIA

Bonusovym symbolom je symbol VAJCE (scatter). Ak sa zobrazia kdekolvek na 3., 4. a 5. valci
sucasne 3 symboly VAJCE, spusti sa Bonusova funkcia, v ktorej ma hra¢ moznost' vyhrat 10 — 300
nasobok celkovej stavky, ktora bola nastavena pre hazardnu hru v ktorej bola bonusova funkcia
ziskana. Bonusova funkcia prebieha na dvoch miestach. Po stladeni tladidla START sa spusti
animacia, po ktorej sa hra€ dostava na prvé miesto, kde sa zobrazi na vyber 5 vaji¢ok (s napisom PICK
ME). Kliknutim na jedno z nich sa odokryje nahodna vyhra. Nasledne sa hra¢ presunie na druhé
miesto, kde ma na vyber z dvoch motylov (s napisom PICK ME). Po kliknuti na jedného z nich sa
odokryje nasobitel vyhry pre vyhru ziskanu na prvom mieste. Celkova vyhra sa zobrazi v strede
obrazovky a v poli VYHRA V EUR. Po ukon¢eni bonusovej funkcie sa hra¢ dostane do zakladnej hry
stlagdenim tlagidla SPAT.

BONUSOVA HRA VOLNE OTACKY

Bonusova hra Volné otacky sa spusti ak sa v zakladnej hre zobrazia kdekolvek na 1., 2. a 3. valci
st¢asne 3 symboly MOTYL (scatter). Po stladeni tlagidla START hra¢ vstupuje do Bonusovej hry s 10
volnymi otackami. PoCas bonusovej hry Volné otatky sa na 2. a4. valci objavuje divoky symbol
MOTYL (wild), ktory nahradza v&etky ostatné symboly okrem symbolu scatter. Po&as Volnych otagiek
sa aktivuje nasobitel, ktory zacina s nasobkom 1. Kazdy divoky symbol, ktory sa zobrazi po¢as Volnych
otacok, zvysi nasobitel o +1, az do maximalnej hodnoty 21 nasobku. Aktualna hodnota nasobitela je
zobrazena v poli so symbolom motyla vlavom hornom rohu herného pola. Hodnota nasobitela sa
aplikuje na celkovu vyhru ziskanu pocas volnych otaCok po odohrani vsetkych volnych otacok. Po
ukon&eni volnych otaok sa hra¢ dostane do zakladnej hry stlaéenim tladidla SPAT. V priebehu
Bonusovej hry Volné otacky nie je mozné ziskat' dalSie volné otacky a pre vypocet vyhier sa pouziva
vyherna tabulka Specificka pre bonusovu hru. Volné otacky su hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi
odpocitana z pola KREDIT v EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry Volné otacky
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Volné otacky ziskané. Vyhry
si potas hazardnej hry VoIné otacky kumulované v poli VYHRA v EUR. Celkovu vyhru z Volnych
otatok mozno znasobit' v rezime znasobenia vyhier.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 1 000,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (500 nasobok celkovej stavky)
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VYHERNA TABULKA ZAKLADNEJ HRY (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5x 4x 3x
Sliepka 30 10 5
Ovca 25 5 2
Kralik 20 5 2
Kuriatko 15 5 2
A 5 2 1
K 5 2 1
Q 4 1 0,5
J 4 1 0,5
10 4 1 0,5
Vajce
(bonusovy symbol, - - Bonusova funkcia
scatter)
MotyF 10
(symbol Volné - - ;
otagky, scatter) Volnych otacok
Mesec
(scatter) 50 20 .
Veniec
(divoky symbol) o %0 0
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VYHERNA TABULKA BONUSOVEJ HRY (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
_ e o
Sliepka 30 10 5 -
Ovca 25 5 2 -
Kralik 20 5 2 -
Kuriatko 15 5 2 -
A 5 2 1 -
K 5 2 1 -
Q 4 1 0,5 -
Mesec
(scatter) 50 20 5 2
Motyf ¢ ) ) <
(divoky symbol)
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