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Multi Golden Scarabs

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut’ vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZz 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztogeni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 20 pevnych vyhernych linii, ich
poc¢et nemozno menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozne
s po¢itacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozloZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobene danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky
Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan¢né prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vySku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tla¢idla MENU (obsahuje odkazy na vyhernt tabulku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim
automatického toéenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZfiuje spustit

vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat' rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovefi mdze byt hracovi ponuknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj pogas hrania prostrednictvom dialébgového okna. Tento rezim je
mozné deaktivovat' prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky )

Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlacidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tla¢idlom MAX BET zvolit' maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazovangé v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej Gasti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia za¢inat' na valci tuplne viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol méze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plat( len najvy$sia vyhra na vyhernej Iinii. Kombinacia
scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.
Vypoget vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabulke.

Kupovanie bonusovych hier zdarma

Poctas zakladnej hry ma hra¢ moznost kupit' vstup do Bonusovej Hry Volné Otacky za 80-nasobok
zvolenej celkovej stavky kliknutim na hviezdu s ikonou nakupného ko$iku nachadzajicu sa na lavej
strane herného pola. Maximalna moZna cena kupy funkcie je 4 800 € pri celkove] stavke 60 €. Kupou
funkcie sa automaticky aktivuje roztocenie valcov s garantovanym minimalnym poétom 5 symbolov
scatter, za ktoré hrac¢ ziska bonusovu hru Volné otacky.

Néasobna Hra Riziko

Po kazdej vyhre (aj po ukonéeni bonusovej hry Volné otacky) je mozné po stlaceni tlagidla s obrazkom
kariet vstupit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej
obrazovke sa hraé méze pokusit' zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na éervenu
alebo ¢iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial' je hra¢ tspesny a zvoll spravnu farbu vy?rebovanej karty
(alebo vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méZe v zdvojnasobovani
pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA v EUR stlaéenim tlagidla PRIPISAT. V



vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktortkolvek
hraéom zvolenu farbu.
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desatinné miesta — riskovana c&iastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozZné pokrac¢ovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Ak sucet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraga a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraéuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak mé
zdvojnasobenim vyhry doéjst k prekro¢eniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje histéria piatich
vyzrebovanych kariet. Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po
vyhre moéze stlacit’ tlacidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.
Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 500 000 €.

Divoky symbol (wild)
Divoky symbol je symbol Anubis, nahradza vSetky ostatné symboly okrem symbolu Zlaty Skarabeus
a symbolu Duhovy Skarabeus. Divoky symbol sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3, 4, 5.

Scatter symbol

Scatter symbol je symbol Duihovy Skarabeus. Na kazdom scatter symbole sa zobrazi hodnota
nasobku celkovej stavky od 0,25x do 5x. Ak sa kdekolvek na hernom poli zobrazi 5 symbolov Duhovy
Skarabeus, hrac¢ ziska vstup do Bonusovej hry Volné Otacky.

BONUSOVE| Nry VOoINe UIAacky. Kea sa Nracovi Zoprazl 4ialy SKarapeus, Nrac ziskava nanoanu noanotu
nasobitela x2, x3, x5 a x10.

Bonusova hra Volné Otacky

Ak sa na valcoch zobrazi minimalne 5 scatter symbolov Dihovy Skarabeus, spusti sa Bonusova Hra
Volné Otacky s 5 volnymi otackami. Pred startom Bonusovej Hry sa spocitaju vsetky hodnoty na
scatter symboloch. Tato hodnota sa nastavi pre zakladnu vyplatu extra scatter symbola. Hodnota pocas
cele] Bonusovej Hry sa nemeni a je ju vidno v lavom hornom rohu herného pola na reprezentacii extra
scatter symbolu Zlaty Skarabeus. Ak sa pocas volnej otacky zobrazi scatter symbol Duhovy
Skarabeus, jeho hodnota sa prida pod vyplatu pre extra scatter symbol. Zakladna vyplata je oddelena
znamienkom + od pridanej vyplaty. Pridana vyplata sa odstrani ak sa potas volnej otacky zobrazi
symbol extra scatter Zlaty Skarabeus. Ak sa na hernom poli zobrazi extra scatter symbol Zlaty
Skarabeus, nadobudne nahodnl hodnotu nasobitela 2x, 3x, 5x alebo 10x. VSetky symboly extra
scatter nadobudnu hodnotu suginu nasobitela a celkovej vyplaty pre extra scatter symbol. Nasledne sa
pridana vyplata odstréni a ostane len zakladna vyplata. Hodnota extra scatter symbolu sa pripise
hracovi po skon&eni volnej otacky. Ak sa hracovi na hernom poli zobrazi minimalne 5 scatter symbolov
Duhovy Skarabeus, ziskava dodato¢ne 3 volné otacky. Maximalny pocet volnych otacok je 35.
Bonusova Hra Volné otacky je hazardna hra, pri ktorej nie je hra¢ovi odpocitana z pola KREDIT v EUR
Ziadna stavka. Vyhry ziskané poc¢as volnych otacok zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej bola Bonusova Hra Volné Otacky ziskana. Vyhry su pocas Bonusovej Hry
kumulované v poli VYHRA v EUR.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,04 € /9,60 € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 0,12€
Maximalna stavka do hry: 250,00 € / 4 800,00 € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 60 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (2 000 nasobok celkovej stavky)
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